(oo

= VISIRegn ideer 2

Navner egning

Inge B. Larsen

ibl@dpu.dk
INFA juli 2001
Indhold:
Aktivitet Emne Klassetrin Sde
Vegledning til Navneregning 2-5
Elevaktiviteter til Navneregning
2.1 Verdifulde navne M-£E 6-9
2.2 Indkeb M-AE 10-12
2.3 Ugepenge M-£E 13-15
2.4 Temperatur M-£E 16

Angivelsen af klassetrin ma naturligvis tages med en del forbehold.
B: Begyndertrinnet 1.-3. klasse

M: Mellemtrinnet 3.-7. klasse

A: Eldste klassetrin 7.-10. klasse



Navneregning (Modeller) VisiRegn Vejledning

Her tages det vigtige skridt fra at bruge VisiRegn blot som lommeregner og til at anvende navne
(variable), der giver mulighed for at opbygge modeller med inddata og uddata, og med mulighed
for at opsamle data fra modellen og afbilde data grafisk. Dette &bner for enkel losning (ved hjelp
af gaettemetoden) af problemer, der for har varet uden for raeekkevidde.

I aktivitet 2.1 *Vardifulde navne’ gives en introduktion til opbygning af modeller og til
opsamling i tabel af data fra modellen. I de tre sidste aktiviteter arbejdes med situationer, der
beskrives ved lineere modeller/funktioner, og med hvordan tabeldata fra disse kan afbildes som
xy-punkter.

Kendskab til VisiRegn

Aktiviteterne forudsatter, at eleverne har/far kendskab til felgende 1 VisiRegn:

1. At navne anbragt i Navne kolonnen har den verdi, som findes i samme linies Verdi kolonne.
(Klik 1 VisiRegns indbyggede vejledning pa Navn under overskriften ’Arkets fire kolonner’).

1. At man selv bestemmer, hvor mange decimaler verdierne skal vises med. (Klik i VisiRegns
indbyggede vejledning pa Verdi under overskriften ’Arkets fire kolonner”).

2. At man kan T-marke navne og dermed f& deres vardier opsamlet i1 en tabel. At man ikke
selv kan skrive 1 tabelomridet, men at dette styres fra modellen, men at man dog kan slette
linier 1 tabellen og ogsa helt rense tabellen vaek. (Klik i VisiRegns indbyggede vejledning pa
overskriften Tabel.)

NB! Bemeik, at de punkter, der afsattes som xy-punkter, er afsat ud fra de tal, man ser i
tabellen. Det er derfor vigtigt at overveje, hvor mange decimaler de T-maerkede vaerdier 1
modellen skal vises med. (Dette vil forhabentlig henad vejen blive rettet i VisiRegn).

3. At man kan afbilde data fra tabellen 1 xy-punkter og eventuelt fa punkterne forbundet med
rette linier. (Klik 1 VisiRegns indbyggede vejledning pd overskriften Grafik ud fra verdier i
tabel under overskriften *Grafik’.)

Vaa difulde navne Aktivitet 2.1

Opgaverne 1)-3) beskaftiger sig med omsetning af timer til minutter og sekunder. Der lagges
op til, at det er en god ide at bygge sig en model, hvis man skal foretage de samme udregninger
mange gange blot med forskellige tal. I opgave 1 tenkes VisiRegn kun anvendt som
lommeregner. Bygningen af modellen beskrives i detaljer i opgave 2, og modellen skal sa
udbygges i opgave 3.

Navne

Det springende punkt her er navnenes rolle. Navnene er ikke blot vaerdifulde, fordi de minder os
om, hvad det er for et problem, vi beskaftiger os med. De er ogsé i en anden forstand
verdifulde, idet de er tillagt den verdi, som stér 1 deres linie. Indsatter man et sidant navn i et



udtryk, sé vil det ved beregningen blive erstattet med sin vaerdi. Navnene i et udtryk er altsa
pladsholdere for tal, eller om man vil dynamiske variable. Dynamiske, fordi beregninger
foretages automatisk, nir der @ndres i inddata eller i modellens opbygning.

Opgaverne 4)-5) forudsetter kendskab til omkreds og areal af henholdsvis rektangel og cirkel.
I opgave 4 har man to inddata: siderne a og b, og to uddata: omkreds og areal. Altsd en model,
der strukturmassigt gar ud over skolens gaengse funktioner af en variabel.

I opgave 5 introduceres opsamling i tabel af tal fra modellen, og denne skal sa anvendes 1
forbindelse med gattemetoden til losning af det sidste spergsmal. Der bliver kun bedt om svaret
(5,6 m) angivet med 1 decimal, men det ville vare oplagt at bede de hurtigste om at bestemme
resultatet mere ngjagtigt fx med 2 decimaler (5,64 m). Man kan ogsa lgse spergsmalet ved selv
at regne baglaens eller lose ligning. Der vil jo gelde, at 100=3*r?, s4 VisiRegn kan finde radius
vha. udtrykket: kvr(100/pi1). Men gettemetoden er ulige meget nemmere at anvende, nar man
har opbygget sin VisiRegn model.

Med disse opgaver kunne eleverne starte opbygningen af deres egen dynamiske formelsamling.
Dynamisk, fordi man ikke blot har formlerne stdende i arket, men man kan ogsd umiddelbart fa
beregnet vaerdier ved hjelp af formlerne. Opbygningen af en dynamisk formelsamling kraever sa,
at man ved, hvordan man gemmer og &bner VisiRegn-ark.

Gagtemetoden

I opgave 5 introduceres gattemetoden, hvor man ved hjelp af en opbygget model gatter sig
frem til losningen pa et problem, der ellers ville have kravet tilbageregning eller opstilling og
losning af ligninger. Opgaver, der kraver, at man regner “baglans’, volder som regel besver.
Dette kan man undga med et regneprogram til radighed. Her opstiller man blot en model, der
regner "fremad’ og bruger sa gattemetoden. Dette betyder ogsa, at problemstillinger, der ferhen
14 uden for, hvad man kunne beskeaftige sig med i1 folkeskolens matematikundervisning, nu er
kommet inden for reekkevidde.

Bemerk, at gettemetoden forudsatter en intuitiv form for forstaelse af den sammenhang, der er
1 modellen — er ens gat helt tilfeldige, er metoden ikke anvendelig. De indhestede resultater 1
tabellen skulle gerne lede en stadig naermere til en lgsning.

Bemark endvidere, at man ved geettemetoden selv fastsetter, hvor ngjagtigt (antallet af
decimaler) svaret skal vare.

Opgave 6) giver endnu et eksempel pa en situation, hvor det kan vaere nyttigt at opbygge en
model - her for en opskrift. Ved hjelp af modellen er det hurtigt at fa opskriften tilpasset til det
antal boller, man ensker, og ligeledes lader problemer som det sidste sig enkelt lase ved hjelp af
gaettemetoden.

Indka@b Aktivitet 2.2

Opgave 1) Forstaelsen af, at en model opbygges med navne (variable), er vigtig. Det kan
eventuelt tydeliggeres ved i opgave 1) forst at give betal udtrykket 3.75*7 og dernzst overveje,
hvad der nu skal geres ved dette udtryk, hvis man andrer udtryksverdien for antal til fx 8. Det
er jo besveerligt, hvis man skal ned og rette i udtrykket for betal, hver gang man har et nyt antal,
men det kan heldigvis undgas, ved at man lader udtrykket for betal vere 3.75*antal . Nar dette
skal beregnes erstatter VisiRegn navnet antal med den verdi, man har givet det ovenfor.



Inddata og uddata for en model

En model skal kunne fodres med inddata og sa ’automatisk’ levere os uddata. Sagt pa en anden
méde: inddata er de tal, vi kender, og uddata er de tal, vi ensker at kende og som athenger af
inddata. Modellen beskriver den sammenhang/athengighed, der er mellem inddata og uddata.

Opgaverne 2)-4) giver en blid indgang til at opsamle inddata og uddata i en tabel og at afbilde
tabellens data i xy-punkter. Her er det vigtigt at bemarke korrespondancen mellem modellen i
arket og tabellen og grafen. Brug af modellen afspejles straks i tabellen og grafen. Ligeledes vil
fijernelse af linier i tabellen straks blive reflekteret 1 grafen.

Opgave5) lagger op til brug af gettemetoden: man prever med forskellige antal, indtil man
har det storste antal, man kan have uden at skulle betale mere end 31,25 kr. Af tabellen ses let at
8 parer giver under 31.25 kr., mens 9 parer giver mere end dette belob. Bemark 1 ovrigt, at
dersom man i stedet for at bruge modellen og gattemetoden 'regner baglens’ og finder antallet
som 31.25/3.75 , sé& bliver resultatet 8.3333... hvilket mé give anledning til yderligere
overvejelser, da man jo ikke kan kebe 8.333.. parer. Bruger man gattemetoden, vil man
naturligvis ikke gette pd brekdele af en pare.

Opgave 6) retter opmarksomheden mod at xy-punkterne ligger pa en kurve, og at denne som i
sd mange andre tilfeelde er en ret linie.

Opgave 9) skal modellen udbygges med betal2 som fx kan fa udtrykket betal+12 eller
udtrykket 3.75*antal+12 . Det forste udtryk er den enkleste viderebygning pd modellen. Til

gengald er det méske nemmere at se den linezere model i det andet udtryk.

Opgaverne 15)-16) forudsatter kendskab til haeldningstallet for en ret linie.

Ugepenge Aktivitet 2.3

Her arbejdes videre med to linezere modeller og sammenligning af disse ved hjelp af deres
afbildning 1 et koordinatsystem.

Temperatur Aktivitet 2.4
Endnu et eksempel pé en lineer model.

Om temperaturmaling:

I forste halvdel af 1700-tallet var der tre forseg af henholdsvis svenskeren Celsius, polakken
Fahrenheit og franskmanden Réamur pa at frembringe en standardskala for temperaturméling. Pa
det tidspunkt var det ca. 100 &r siden, at det forste primitive termometer blev konstrueret, men
man havde endnu ikke en almindeligt anerkendt skala, der kunne gere det muligt for
videnskabsmand at sammenligne deres temperaturmélinger.

Ved fastleggelsen af de 3 skalaer gik man ud fra afstanden mellem vandets frysepunkt og
vandets kogepunkt. Denne afstand delte Celsius i 100, Fahrenheit i 180 og Réamur i 80 lige store
afsnit (grader). Bade Celsius og Réamur satte vandets frysepunkt til O grader, mens Fahrenheit
satte det til 32 grader, sdledes at vandets kogepunkt pa hans skala er 212 grader.



Ved omregning mellem de 3 temperaturskalaer kan séledes benyttes folgende:

x grader Celsius

= (4/5)%

= (9/5)% + 32

x grader Réamur =

x grader Fahrenheit

(5/4)%
(9/4)% + 32
(5/9)Xx- 32)
(4/9)%x - 32)

grader Réamur
grader Fahrenheit
grader Celsius
grader Fahrenheit
grader Celsius
grader Réamur

I Danmark méler man 1 Celsius- grader, men i de fleste engelsktalende lande méler man 1
Fahrenheit- grader. Rejser man til et sddant land kan det veare nyttigt at have en tabel over
omsatningen mellem de to skalaer.




Ve difulde navne VisRegn Aktivitet 2.1

1) Brug VisiRegn til at bestemme falgende;

(a) 17timer har min.
(b) 24timer har min.
(c) 33timer har min.

2) Hvisman, som i opgave 1), har brug for mange gange at foretage de
samme beregninger blot med forskelligetal, sa er det en god idé, at
udforme en mode i VisRegn.

Det vi kender i opgave 1) er et antal timer, og det vi gnsker at finde er det
tilsvarende antal minutter. Vi kan ssette felgende VisiRegn modd op:

[Navn [Udtryk Verdi |Enhed
Al timer 17 17 timer
A2 minutter timer=6l 1020 minut.

Bemaxk, at i udtrykket i linie A2 er der brugt navnet timer, som er givet i
linie A1. Vi ville naturligvis have faet samme resultat, hvisvi havde
skrevet udtrykket som 1760, men fidusen er, at for at |@se spar gsmal
(b) i opgave 1) behaver vi nu blot i linieAl at erstatte 17 med 24 og sa
afleeseresultatet i linie A2.

Antallet af timer, som vi fodrer modellen med, kaldes for modellens
inddata , og det tilsvar ende antal minutter, som modellen automatisk

leverer os, kaldes modellensuddata.

Nar man skal opbygge en modd til at |@se et problem, skal man geresig
klart:

(a) Hvad er inddata? (m.a.o. hvilke starrelser kender jeg)

(b) Hvad er uddata? (m.a.o. hvad er det jeg ansker at finde)

(c) Hvilke beregninger skal jeg foretage painddata for at fa uddata?

3) Udbyg modellen med en linie mere, s man som uddata far ikke blot, hvor
mange minutter, der er, men ogsd hvor mange sekunder. (Hvad skal man
ger e ved minutternefor at fa dem i sekunder?)

(a) 17timer har sek.
(b) 24timer har  sek.
(c) 33timer har sek.




Ve difulde navne VisiRegn Aktivitet 2.1

4)

a=4

b=9

Detosider aogb i rektanglet ovenfor er henholdsvis4 cm og 9 cm. Man
skal bestemme rektanglets omkreds og dets ar eal.

Vi vil opbygge en model, sddan at vi hurtigt kan finde svareneikke blot for
rektanglet ovenfor, men for ethvert rektangel, hvis sider vi kender.

Hvad er modellensinddata:

Hvad er modellens uddata:
Udform modellen i VisiRegn. Dette kan bruges som start pa modellen:

A4
A5

[Navn [Udtryk Verdi [Enhed
Al "Rektangel med siderne a og b.
A2 a 4 4 cm
A3 b 9 9 cm

omkreds

areal

Fyld skemaet nedenfor ud ved brug af modellen:

a b Omkreds Areal
(icm) | (i cm) (i cm) (i cm?)
4 9
23 65
6.5 11.9
34.4] 59.8

5) En cirkel med radiusr har

Omkreds=2-pr og Areal =p-r®
Udform i VisRegn en model, der for enhver cirkel

givet ved densradiusfinder cirklens omkredsog
areal.




Ve difulde navne VisiRegn Aktivitet 2.1

[Havn [Udtryk |verdi [Enhed
Al "Cirkel med radius r.
AZ T 4 4.00 m
A3 omkreds
A4 areal

Tallet p (pi) er indbygget i VisiRegn, med sa stor ngjagtighed som VisiRegn
kan klare. Brug VisRegns pi i udtrykkene for omkreds og areal.

Med modellen kan man nu nemt finde omkreds og areal for forskellige
sterrelser af radius, og man behgver ikke selv at huske resultaterne.
VisiRegn kan seettestil at opsamleresultaternei en tabel. Det sker ved at T-
maa ke de navne, man vil have med i tabellen:

T-maark de3 navne: r,omkredsog areal ved at klikkei T- kolonnen helt
ude til venstre for navnet.
Find omkredsog areal for cirkler med radius 3m, 16 m, 7.45m og 21.25 m:

T = |Havn |Udtryk |?ardi |Enhed -llr anreds|areal |

Al "Cirkel med radius r 18 .85 28_27
T A2 T 21.25 21.25 m 16.00 100.53 g04 .25
T A3 omkreds 2=pPl=r 133 .52 = 7.45 416 .81 174 .37
T Ad areal PI=r"2 1418 63 =a"2 21.25 133.52 1418_63

Hvad skal radius (angivet med 1 decimal) veerefor at arealet kommer sa
taet p& 100 m* som muligt uden at over stige 100 m*? (Prov dig frem!)

6) Henrik bager grovboller til en fadselsdag.
Opskriften siger, at til 12 grovboller skal der bruges:
180 g hvedemel
90 g fuldkor nsrugmel
90 g sigtemel
30 g gex
20 g honning
10 g sesamfrg
2 dI lunkent vand
lidt salt

Henrik vil lave 18 grovboller, s han ma omregne alle maengder ne
ovenfor. Vil han en anden dag bage 25 grovboller, sa han skal han igen til
at omregne alle maengder ne.




Ve difulde navne VisiRegn Aktivitet 2.1

Henrik bedutter sig til at laagge opskriften ind som en model i VisiRegn,
sadan at han blot behgver at angive, hvor mange grovboller der skal
bages, sa vil han straks nedenfor kunne se den omr egnede opskrift.

Her er nedenfor vist begyndelsen til modellen.
Hvordan vil du forklare udtrykket i linie A3?
Indssgt de manglende udtryk. (Kontrollér veer dierne)

(@) Hvad er modéelensinddata:
(b) Hvad er modellens uddata:

Find opskriften for 18 grovboller.

[Navn ludtryk Verdi Fnhed
Al "Opskrift pad Grovboller
AZ antal 12 12 boller
A3 hvedemel 180-1Z2=antal 180 g
A4 rugmel q
A5 sigtemel q
AB gJ&T q
A7 honning q
AR sesam q
A9 vand dl
AlD "Husk lidt salt!

(d) En dag vil Henrik bage rigtig mange grovboller. Af sigtemel har han
kun 250 g, men af alt det gvrige har han rigeligt. Hvor mange grovboller
kan han bage? (Prov dig frem!)




| ndk gb VisiRegn Aktivitet 2.2

Jenskgber paxrer. En paxrekoster 3,75 kr.

1) Udform en VisiRegn model, der som inddata har antal paerer, som Jens
kaber, og som uddata har, hvad han sa skal betale.
(Viskr. med 2 decimaler)

T |= |Hawn |Udtryk Verdi Enhed
Al *3.75 kr. for 1 pare.
A2 "Der kebes:
A antal 7 7 perer
Ad betal kr.
AS

2) Lav en tabel, der framodellen samler vaardierne for antal og betal op.
(T-maerk antal ogbetal, og preov sa i arket at seetteantal til fx 0, 1, 2, 3 og 4)

3) Afbild tabellensveardier i et koordinatsystem.
(Veadg Grafik/Fra tabel/xy-punkter (eller skyd genvej med F5-tasten), sa vil
antal afssgttes ud ad den vandr ette akse og betal ud ad den lodrette akse).

4) Prov nu at ggetabellen ved i arket at taste flere vaardier for antal ind, og se

hvor dan ogsa koor dinatsystemet sendres. Progv ogsa at afmaerke nogle
linier i tabellen og fjerne dem med Delete tasten.

5) Jenshar 31,25 kr. med. Hvor mange parer kan han kgbe? paerer

6) Hvilken slagskurveligger xy-punkterne pa?

Man kan fa punkterne forbundet med rette liniestykker ved at hgjreklikke pa
grafen og sa klikke pa’Forbind punkterne'. Patilsvarende made kan
liniestykkerne fjernesigen.

7) Prov at forbinde punkterne med rette liniestykker.

10




| ndk gb VisiRegn Aktivitet 2.2

8) Man taler om xy-punkter.
Hvilket navn har vi i modellen givet til x:
Hvilket navn har vi i modellen givet til y:

9) Klik pAT i averste venstre hjarne. Derved fjernesalle T-maerkninger af
navne og tabel og graf renses.

Naeste dag bliver Jens sendt ned for at kabe flere af de gode paerer (prisen er
iIkke aendret), men desuden skal han kgbe et vaskepulver til 12 kr.

T |= |Hawvn  |Udtryk |Vaerdi |Enhed
Al *3.75 kr. for 1 pare.
A2 "Der kebes:
A3l antal 2 2 |perer
A4 betal 3 _75%=antal 7.50 kr.
AS betal?2 kr.
AG

Fgj en linjetil modellen, sddan at den ogsa kan angive, hvad Jens skal betalei

alt den naeste dag, nar han kaber et antal paerer. Husk ogsa at vise vaer dien
for betal2 med 2 decimaler.

10) Lav en tabel, der fra modellen samler vaerdiernefor antal, betal og betal2
op, og prev sai arket at seetteantal til fx 0, 1, 2, 3 og 4.

11) Afbild tabellensvaerdier i et koor dinatsystem.
(Vadg Grafik/Fra tabel/xy-punkter (eller skyd genvej med F5-tasten), sa vil
antal afseettes ud ad den vandrette akse og betal og betal2 ud ad den

lodr ette akse).

12) Hvilken kurve ligger punkternefor betal2 pa?

13) Hvordan ligger kurven for betal2 i forhold til kurven for betal ?

11




| ndk gb VisiRegn Aktivitet 2.2

14) Hvor mange pagrer kan Jens kgbe den anden dag, hvis han har 40 kr.
med? paerer

15) Bestem for den retteliniefor betal:
haddningstal: og
skaering med den lodrette akse:

16) Bestem for den retteliniefor betal2:
haddningstal: og
skaering med den lodrette akse:

12




Ugepenge VisiRegn Aktivitet 2.3

Pia har 500 kr. og Per har 900 kr.
Pia bedutter at lade sit belgb vokse med 15 kr. hver uge.

1) Hvor mangeKkr. har Pia efter 2 uger? kr.

2) Udform VisRegn modellen nedenfor. Inddata er antallet af uger, der er
gaet. Hver gang der indtastes et antal uger i linie A3, skal udtrykket i linie
A4 udregne, hvor mange kroner Pia har.

T |= |Rawn  |Ddtryk Verdi Enhed

Al "Tgepenge.
AZ "Antal uger:
A3l uger 5 L |uger
Ad Piahar kr.
AS

3) Hvor mangekroner har Pia efter 37 uger? Kr.

4) Efter hvor mange uger har Pia naet 1000 kr.? uger

5) Hvor mangekroner har Piaefter O uger? Kr.

6) Lav en tabel over uger og Piahar. Progv fx vaardierne 0, 1, 2, 30g 4 for uger.

7) Afbild tabellens vaardier som xy-punkter.

8) Hvilket navn er afsat ud ad den vandr ette akse:
Hvilket navn er afsat ud ad den lodr ette akse:

9) Prev nu at ggetabellen ved at taste flere vaerdier for uger ind, og se
hvordan koor dinatsystemet aandres, sd ogsa disse punkter kan afsattes.

13




Ugepenge VisiRegn Aktivitet 2.3

10) Hvilken dags kurve ligger xy-punkter ne pa?

11) Klik pa T i gver ste venstre hjar ne, derved renses tabellen og dens
tilharende graf.

Per bedutter modsat. Han vil af sne 900 kr. hver uge bruge 7 kr. til dlik.

12) Hvor mangekr. har Per efter 2 uger? Kr.

13) Fgj en linietil modellen, sddan at man ogsa far beregnet, hvor mange
kroner Per har efter det angivne antal uger.

T |= |Hawn |Udtryk |Verdi Enhed
Al "UTgepenge .
A2 "Antal uger:
Ad uger L L uger
Al Piahar 500+uger=15 L75.00 kr.
AL Perhar kr.
Ab
14) Hvor mangekroner har Per efter 12 uger? kr.
15) Efter hvor mange uger har Per under 500 kr.? uger
16) Hvor mangekroner har Per efter O uger? Kr.

17) Lav tabel over uger og Perhar med ugevaardierne0, 1, 2, 3 og 4.

18) Afbild tabellens vaerdier som xy-punkter.

19) Hvilken dagskurveligger xy-punkterne pa?

14




Ugepenge VisiRegn Aktivitet 2.3

20) Klik nuogsaT ud for Piahar, sa der geresklar til ny tabel med uger og
bade Piahar og Perhar, og prev med vaerdierne0, 1, 2, 3, og 4 for uger.

21) Afbild tabellensveerdier som xy-punkter.

22) Hvor mange uger skal der g4, far Pia har flerekroner end Per? uger
(Prov med forskellige veardier for uger og kig pa tabel og graf)

23) Bestem for den retteliniefor Piahar:
haddningstal: 0g
skeaering med den lodrette ak se:

24) Bestem for den retteliniefor Perhar:
haddningstal: og
skaering med den lodr ette akse:

15




Fra Fahrenheit til Celsius VisiRegn Aktivitet 2.4

| USA angiver man temperaturen i Fahrenheit grader. Hvisman far at vide,
at temperaturen er 50 grader Fahrenheit, sa kan man omsagte dettetil vores
egne Celsius grader pa denne made:

Traek ferst 32 fra (sa har man 50-32=18)

Gang dernaest med 5 og del med 9 (sa har man 18*5/9=10)
Altsa er 50 F-grader ligmed 10 C-grader.

1) Udform en VisRegn modedl, der som inddata har en temperatur givet i
Fahrenheit grader og som uddata har temperaturen angivet i Celsius
grader.

T |= Hawn Odtrvk Yardi Enhed
Al "Omn=zetning
AZ "fra Fahremheit grader
A3l "til Celsius grader:
Al Fgrad 50 L0 F
AL Cgrad C

2) Lav en tabel over Fgrad og Cgrad.
3) Afbild tabellens veerdier som xy-punkter.

4) Hvilken dagskurveligger xy-punkterne pa?

5) Hvor mange C-grader er 61 F-grader? C-grader
6) Hvad er vandets kogepunkt angivet i Fahrenheit grader? F-grader
7) Bestem for den retteliniefor Cgrad:

haddningstal: og
skaering med den lodr ette ak se:
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